Witam uczniéw klasy drugiej!
Cwiczenia w programie Paint — polecenia Przerzu¢, Obré¢
Dzi$ chce Wam pokazaé jak mozna utatwié sobie prace np. przy rysowaniu motyla.

Uruchamiamy program Paint. Rysujemy potéwke motyla

Mamy

Teraz jak z tej potéwki zrobi¢ catego motyla

Wybierz

Trzeba go zaznaczyé . W tym celu wybieramy ikone rozwijamy strzatke i wybieramy

Zaznaczenie prostokatne

| na dole musimy zaznaczy¢ V| Zaznaczenie przezroczyste

Teraz naszego motyla musimy otoczy¢ przerywanym prostokgtem
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Zaznaczenie prostokatne

Zaznaczenie dowolnego ksztattu
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Zaznaczenie przezroczyste
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Teraz musimy skopiowaé naszg potéwke (klikamy na zaznaczeniu prawym klawiszem myszy i
wybieramy polecenie Kopiuj lub wciskajac klawisz Ctrl + C)
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Mamy. Teraz chcemy wklei¢ (prawy klawisz myszy Wklej lub klawisze Ctrl +V)

Teraz druga potowka zostata wklejona w lewym gdérnym rogu. Jesli ten fragment rysunku jest
w przerywanych liniach mozemy go przenosi¢ po ekranie. Na ekranie widzimy dwie takie
same czes$ci motyla. Teraz tg ktdra jest w przerywanej ramce obrécimy
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Teraz musimy zaznaczy¢ Przerzué w poziomie
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Teraz wystarczy te potéwki ze sobg potgczy¢ przesuwajgc do siebie
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Mamy motyla.
Zapiszmy naszg prace w pliku o nazwie motyl.

Teraz ¢wiczenie Dla Ciebie. Podobnie jak byto z potdwkag motyla, teraz zréb potéwke
biedronki

Postepuj podobnie i zréb catg biedronke.
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Zamaa wszystko

Odwrdé zaznaczenie
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Mamy Biedronke.
Mozecie swoje prace pokolorowac.

Dziekuje



